Muzeumpedagogia

., A tanitas és tanulas technikajanak az a magas foka, amelyre most el akarunk jutni, az
elmult évszazadokban nagyrészt ismeretlen volt. Ezért hemzsegett a tudomany és az iskola a
megerdltetoen nehéz munkatol, bizonytalansagtol és fecsegéstol, ezért volt tele hibakkal és
tévedesekkel, olyannyira, hogy csak azok szerezhettek magasabb képzettséget, akik kivaloan
tehetségesek voltak.” (Comenius)

Comenius kiindulopontja, hogy az embernek — hogy céljat elérhesse — széles kort
értelmi, erkolcsi ¢és valldsos nevelésre van sziiksége, mivel minden ember ¢&sszel,
,uralkodasra” valo képességgel és tokéletesedésre vald alkalmassaggal rendelkezik.

Ha alapelveit figyelembe véve ma megkérdeznénk egy altalanos iskolas diakot, hol és
hogyan szeretne tanulni, az altala elképzelt tanuldsi formak bizonyara kiilonboznének a
Comenius-i iskolatol, bizonyos modszerek (pl. a szemléltetés) azonban ma is aktualisak.

A 21. szazadban az oktatdsnak az a feladata, hogy a gyermekkortdl kezdve egész
¢leten 4t segitsen mindenkit abban, hogy boviild ismereteket szerezhessen a vilagrol,
masokrol és onmagardl. Az EU tagallamai ebben latjdk annak feltételét, hogy a polgarok
alkalmazkodni tudjanak az egyre gyorsabb iitemben atalakul6 vilaghoz, megtalaljak a vélaszt
a kornyezeti és tarsadalmi problémakra.

A tanuldsnak ez a formaja magéaban foglalja az egyéni ¢és szocidlis fejlddés minden formajat
¢s szinhelyét
- formdlisan az iskolakban, a szakképzési, a felsdoktatasi és a felndttképzési
intézményekben
- nonformdlisan egyéb tudomanyos és kulturdlis 1étesitményekben, pl. konyvtarakban,
levéltarakban, muzeumokban
- informdlisan otthon, a munkahelyen és a kdzosségben.

Ez a megkozelités kiemeli annak sziikségességét, hogy a gyermekeket mar koran
felkészitslik az egész ¢leten at tartd tanulasra. A kulturalis intézményeknek, mizeumoknak
pedig meg kell teremteniiik sajat teriiletiikon az ehhez sziikséges feltételeket.

TANULAS A MUZEUMBAN

A muzeum alapvetden nem kozoktatasi intézmény. Specialis, koztes helyzetben van a
tanulas €s a szorakozas, a kozszolgalat és a piacgazdasag kozott. Az egyes muzeumoknak,
tudomanytertiletiiktdl fiiggden kell meghatarozniuk, melyek azok a mai tarsadalmi problémak,
amikre sajat kiallitasaikkal felhivhatjdk a figyelmet, oktatasi programot szervezhetnek azokra.

Természetesen vannak atfedések az egyes tudomadnyteriiletek kozott, igy ez
lehetoséget ad arra, hogy bizonyos gazdasagi, tarsadalmi vagy természeti eseményt,
folyamatot mas muzeumokkal egyiittmiikddve, interdiszciplinaris megkozelitésben tarjanak
fel.

A csupan 6n6s érdekbdl szarmazd bemutatd szerep véget ért. Olyan kontextusba kell helyezni
az egyes kiallitasok anyagat, hogy az mindenki szamara érthetd legyen, a latogatoban
kialakuljon az ,, aha-élmény .

A MUZEUMPEDAGOGIA FOGALMA ES CELJA
A muzeumpedagogia az iskolan kiviili ismeretatadassal foglalkoz6, mizeumi keretek

kozott zajlo pedagogiai oktatd-neveld tevékenység, melynek alapja a mizeumi gylijtemény és
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kiallitas, épiil a formalis, iskolarendszeri oktatisra és figyelembe veszi a korosztalyi
sajatossagokat.
Kozvetlen célja a mizeumban felhalmozott anyagi és szellemi javak (gyijtemények,
kiallitasok, kutatasi eredmények) élményszerti tolmacsolasa a pedagogia eszkozeivel.
Kozvetett célja a mult targyi és szellemi Orokségét megbecsiilé, a tarsadalmi
problémak irant érzékeny, miuzeumlatogatd generacio nevelése.

A MUZEUMPEDAGOGIA CELCSOPORTJAI

Ellentétben Eurdépa szamos muzeumaval, hazankban még nem sziiletett egységes,
egyértelmi allasfoglalas abban a tekintetben, hogy a mizeumpedagogia csakis és kizardlag a
kisgyermek és a didkok szamara szervezett oktatasi és nevelési programokat jelenti, vagy az
¢lethosszig tartd tanulas egyéb indirekt moddjait is (pl. €16 muzeumi programok) magéaban
foglalja.

A muzeumpedagogia a kezdetektél fogva a gyermekek ¢letkori sajatossagaihoz
illeszkedd didaktikai modszereket és a megszokottdl eltérd tanulasszervezési formékat valdsit
meg, tehdt a muzeum a nem formalis oktatasi rendszer egyik fontos Dbazisa.
Leghatékonyabban az 6vodas, az altalanos és kozépiskolas tanulok szamara tolmacsolhatja a
kiallitasok mondanivaloit.

TANITAS A MUZEUMBAN?

A valaszhoz ismerniink kell az
1. az oktatasi folyamatot
2. az oktatasi modszereket (tanuld és oktatd tevékenységformait)
3. az oktatas szervezési formait
4. az oktatas feltételeit, eszkozeit.

1. Az oktatasi folyamat

,»A tanitasi-tanulési folyamat az oktataselmélet egyik kozponti fogalma, melynek soran a tanar
¢s a tanulo egyiittes tevékenysége eredményeként megvalosul a miivelédési javak aktiv
feldolgozasa, elsajatitasa...” (Nagy S. Az oktatas folyamata és modszerei. Bp. 1993.)

A tanitas-tanulasi folyamat akkor egységes, ha az iskola €s a muzedlis intézmény
egyiittmiikddése altal ez a folyamat nem szakad meg, az egyes részegységek egymasra
épiilnek, egymast kiegészitik.

A folyamat harmas tagoldsa tehat az iskola és a muzeum kozott oszlik meg a
kovetkezOképpen:
Iskoléban:

e a figyelem felkeltése (motivacio)

e atanuld informalésa a célrdl

e cldzetes ismeretek felidézése

Muzeumban:
e az1j ismereteket biztosito jelenségek, folyamatok (targyak, miialkotasok)
bemutatasa

e atények, jelenségek sokoldalu elemzése
e rendszerezés és rogzités



Iskoldban:
e kovetkeztetés és szabalyok felallitasa
e atanultak alkalmazasa (visszacsatolas)
® ateljesitmény mérése, értékelés...

2. A muzeumpedagogia modszerei

A hazai muzeumpedagogia célja nem, modszerei és eszkdzei azonban a magyar
muzeumiigy elmult szaz évében folyamatosan valtoztak, atalakultak, hogy megfeleljenek az
adott kor, ma a 21. szazadi kompetencia-alapu oktatas elvarasainak. A moddszerek
megvalasztasa fiigg az adott muzeum jellegétdl, a korosztalytol, illetve az elérendd oktatasi
vagy nevelési céltol.

A leggyakrabban alkalmazott mizeumpedagdgiai mddszerek a kovetkezok:
2.1 A verbdlis kommunikacio mint altalanos modszer

A tanitas alapvetd modszertana a verbalis kommunikacid, az ismeretek szobeli kozlése,
melynek sordn a tanar (mizeumpedagogus) ismereteket kozvetit, a didk a passziv hallgato
szerepét tolti be. A kidllitdsok megismertetése soran nem keriilhetjiik el teljes mértékben a
verbalis kozlést, de soha nem 4llhat 6nmagédban egy muzeumi 6ra soran.

Minden muzeumi foglalkozasnak része az ezt kiegészitd, interaktivitdsra Osztonzo
tevékenység, ami a diakok figyelmének fenntartasat biztositja.

Mivel egy muzeumban szamos olyan egyéb hatds és benyomds éri a gyerekeket, ami
elvonhatja a figyelmiiket az adott tématodl, a verbalis kommunikacié bizonyos kdvetelmények
el¢ allitja a pedagogust.

A szobeli ismeretkozlés legyen: felkésziilt, gordiilékeny, életszert, ujszerti, konkrét példakhoz
kotott.

A magyardzat, mely a szabalyok, fogalmak, Osszefliggések megértését segiti, legyen
vildgosan megfogalmazott, Iényegre tord, a tanuldk fejlettségi szintjének megfelelo.

A beszélgetés (kérdés-felelet) mint az interaktivitas formaja akkor hatékony, ha pontos,
vildgos, egyértelmii, gondolkodéasra késztet, megfelel a tanulok értelmi szintjének,
mindenkinek sz6l, megvarja a valaszt.

2.2 Ajaték, jatékossag modszertana

A muzeumi kiallitds megtekintése ovodasokkal, kisiskoldsokkal monoton, egyhangu
lenne a jaték mindennemi lehetdségének kihasznalasa nélkiil.

,»A dramapedagdgia kdzéppontjaban a cselekvésen, ezen beliil is a dramatikus
cselekvésen keresztlil megvaldsuld tanulas all. Olyan csoportos jatéktevekenység, melynek
soran a résztvevok képzeletbeli vilagot épitenek fol, majd ebbe a képzeletbeli vilagba
szereplOként vonodnak be. A fiktiv vilagon beliil ugyanakkor valds problémékkal taldlkoznak,
és ezekbdl a talalkozasokbol valos tudasra és tapasztalatra tesznek szert. A dramapedagogia a
nevelés folyamatat hangsulyozza, melynek nem feltétlen velejardja a résztvevok altal
kozonség elétt bemutatott eldadas...” (Kaposi Laszlo: A tanarszerepben. Dramapedagogiai
Magazin Bp. 1994.)

A drémapedagdgia alkalmazasa sordn a foglalkozdsvezetd szerepet vallal, egyben
iranyitja az események sorat a pedagogiai cél elérése érdekében.
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2.3. Felfedez6 modszer

A gyerekek természetes kivancsisagara épitett irott segédanyag vezeti a gyerekeket a
kiallitasban, elére megtervezett utvonalon, kérdésekkel, jatékos feladvanyokkal iranyitja
figyelmiiket a muzeumi kiallitas targyaira. Célja, hogy a gyerekek a megoldas folyaman
mélyebb ismereteket szerezzenek a kiallitds egyes részleteirdl, amit az iskolai tanéran valo
visszacsatolas alkalmaval atismételhetnek.

Jellemzdbje: épit a tanulok onallosulasi torekvéseire, segit kialakitani az 6néallé gondolkodast,
de nem nélkiilozheti a pedagdgus jelenlétét.

Eldnye, hogy a papir alapii ismeretanyagot mint emlékeztetét a gyerekek megtarthatjak, a
tanulds folyaman barmikor eldvehetik, atismételhetik.

Hétrénya: csak olyan kiallitasokban alkalmazhato, ahol mar a kiallitas tervezése pillanatatol
kezdve a muzeologus egylittmikodott a mizeumpedagogussal az oktatasi cél megvaldsitasa
érdekében, és a kiallitas e korosztaly szamara is tartalmaz informativ elemeket.

2.4. Mesélo targyak - a szemléltetés modszertana

A muzeumokban felhalmozott miitdrgyak a rendkiviili szemléltetés lehetdségét kinaljak
az iskolai tananyag kiegészitéséhez. Am egyetlen és megismételhetetlen voltuk miatt a
miitargyvédelmi szempontok érvényesiilnek. ,,Mindent a szemnek, semmit a kéznek!” Pedig
egy kiilonleges targy lattan mindannyiunkban kialakul a vagy, hogy megérintsiik, altala
személyes kapcsolatba keriiljiink korokkal, kultardkkal.

Miért tanuljunk targyakkal?

Mert a targyaknak motivalo erejiik van. A ,,meg akarom nézni, meg akarom tudni...”
érzése alakul ki eldszor a gyerekekben, amely azutdn felébreszti a kivancsisagot. A targyak
kézbevétele az aktiv tanulasnak olyan formdja, ami annyira lekéti a gyermeket, mint
amennyire mas nem.” (Muzeumok Mindenkinek Program V. Tanulas targyakkal - Modszertani
utmutatd muzeumpedagogusoknak €s pedagogusoknak. Forditotta és atdolgozta: Miszné Korenchy
Aniko)

»Az altalanos iskola felsd tagozatdban a didkok képesek olvasni a ,targyak
(miitargymasolatok) lizenetét”, azok rogzitésével fejlddnek készségeik, képességeik.

* Gvatos bandsmod, megorzés, tarolas

* megfigyelés és megvizsgalas

* megvitatds, javaslattétel, becslés, elméletek felallitasa, Osszegzés, joslas,
altalanositas

» kisérletezés, kovetkeztetés, 0sszehasonlitas, végkovetkeztetés levonasa,
értekelés

» aszerkezet és a funkcio Osszefiiggéseinek felismerése, besorolas, katalogizalas

* az adatok rogzitése firassal, rajzolassal, cimkézéssel, fényképezéssel,
hangfelvétellel, filmezéssel, szamitogéppel

« valaszadas, jelentés, magyarazat, kiallitds, bemutatas, 6sszegzés,
véleményalkotas.” (Mzeumok Mindenkinek Program V. Tanulas targyakkal -
Modszertani itmutaté muzeumpedagodgusoknak és pedagdgusoknak. Forditotta és
atdolgozta: Miszné Korenchy Anikoé )



2.5. Tantargyakhoz kapcsolodo onallo feladatmegoldas, iranyitott kérdések
feladatlappal

A miveltségi teriiletek témakoreihez a kerettantervnek megfeleléen kapcsolddnak az
ismeretek, melyeket az iskola lehetdségeihez mérten a pedagdgusok szemléletesen, de
leginkabb a tankonyvre tdimaszkodva tanitanak.

Az 0nall6 feladatmegoldashoz eldzetes felkésziilésre van sziikség a tanar részérdl, hogy kelld
hattéranyagot biztositson a didkoknak a téma megismeréséhez.

A muzeumok altal kidolgozott feladatlapok kapcsolodnak a kerettantervben megfogalmazott
célokhoz ¢és témafelosztashoz, nyomon kovetik azt, igy segitséget jelent a diaknak, tanarnak
egyarant. A feladatlapokhoz éltaldban egyéb interaktiv foglalkozasok is jarulnak, a komplex
programcsomagok igy az ismeretek elsajatitasan tal élményszeriivé is valnak.

2.6. A szinfalak mogott — a felnott létre valo felkészités

A muzeum lehet befolyasolo tényezd is, hatasos modszerekkel utat nyithat a diakok
egyéni érdeklddésének kialakuldsa felé. Egyre tobb mizeumban indul olyan kezdeményezés,
melynek keretében a didkok bepillantdst nyerhetnek a muzeumok mihelytitkaiba,
megismerhetik a jellegzetes muzeumi foglalkozasokat — restaurator, kiallitasgazda stb.)
melyek a palyavalasztas el6tt allok részére vonzoak lehetnek.

A muzeumi 6ra lehetdséget kinal arra is, hogy a mizeumok kiildetésével, a miitargyak
kezelésének, kozzétételének kérdésével foglalkozzanak.

» Az orat kiegésziti az 6nallo kutatdémunka otthon vagy az iskolaban.
«  Onall6 kiallitas-feldolgozas kapott instrukciok alapjan.

2.7. Rendhagyo tanora

A torténelmi folyamatok megértése alapozza meg a torténelmi tudat kialakulasat, vagyis
annak konkrét belatasat, hogy egyrészt a jelen a mult eseményeinek eredménye, masrészt mai
életiink hatdst fog gyakorolni a j6vo nemzedékek sorsara is. Ezért fontos, hogy a multtal valo
talalkozas és az ebbol fakado tanulsagok feldolgozasa a tanulok szamdra személyes élmény

legyen.

A rendhagyo ora felépitése

1. Iskolaban:
problémafelvetés, a téma bemutatdsa, eldzetes kutatdbmunka (torténelmi, irodalmi
hattérismeretek)
csoportbeosztas

2. Muzeumban:
a kiallitas megtekintése kérdések, iranyitott feladatok alapjan. — mizeumi szakember
¢s tanar kozos iranyitasaval - 4-5 {6s csoportokban vagy onalléan

3. Otthon:
a rendelkezésre all6 forrasanyagok megismerése, elemzése, a forrasanyagra vonatkozo
feladatok megoldésa

4. Iskolaban:
a feldolgozott téma eldadésa az iskoldban kiseldadas vagy egyéb forméaban (pl. Gijsag
szerkesztése, valamely korabeli eseményre meghivd, plakat elkészitése vagy
szituacids jaték bemutatdsa) — tanar vagy a didkok iranyitdsaval Ondlldoan vagy
csoportban.



3. A muzeumi oktatdsra jellemzo szervezési formak

Frontalis oktatas

P1. tarlatvezetés, kozos cél: a kiallitas megtekintése.

Csoportmunka

Pl. dramapedagogiai, milivészeti tevékenységek; 3-4 fos csoportok kdzds munkaban oldanak
meg egy kapott vagy vallalt feladatot.

Egyéni munka

Pl. egyéni kutatds, feladatlap megoldasa, forraselemzés; a didkok onalléan megoldando
egyéni feladatot kapnak, vagy egymastol fiiggetleniil ugyanazt a feladatot oldjak meg.

4. A muzeumpedagogia eszkozei

A fenti modszerek alkalmazasa soran torekedni kell minden olyan tényezd biztositasara,
ami valamilyen modon hozz4jarul a miuzeumi oktatds magas szinvonalti megvaldsitasara.

A muzeumpedagogiai programok alapja az allandé vagy iddszaki kidllitds. Ennek
eredményes hasznositasa érdekében a mizeumpedagdgus és a pedagodgus kozott mar az otlet
megsziiletésétol kezdve parbeszédre van sziikség. A muzeumi ismeretatadas tervszertien kell

hogy torténjen.

Sajat magunk érdekében is ajanlatos elkésziteni a kiallitds hasznositasi tervét.

A MUZEUMPEDAGOGIAI TEVEKENYSEG FELTETELEI

Mar a programok tervezése sordn fel kell mérni, hogy milyen személyi és targyi
feltételekkel rendelkeziink, vagy a sziikséges feltételeket hogyan tudjuk megteremteni.

*  Személyi feltételek

A muzeumpedagdgiai programok eredményessége fiigg a foglalkozasvezetd személy

képzettségétdl, egyéni adottsagaitol, hattérismereteitdl.
* A muzeumpedagogia targyi feltételei

A muzeum infrastrukturdlis hattere meghatdrozza a muzeumpedagdgia tevékenység

koriilményeit.

Az oktatas eszkozeinek csoportositasa

Targyi

Nyomtatott

Oktatastechnikai eszkozok

Demonstracios eszkdzok, targyak

Tanéri és tanuldi segédletek

Szoftver és hardver

természeti targyak, gylijtemények,
miitdrgymasolatok,
metszetek, preparatumok stb.

tanari kézikonyvek, modszertani
segédletek, bibliografiak,
feladatlapok, kiallitas-ismertetd
katalogusok, atlaszok,
olvasokdnyvek, lexikonok

Szoftver:

archiv felvételek, filmek, fotok,
diak, szamitogépes
oktatoprogramok, CD-rom
hardver:

szamitastechnikai és audiovizualis
technikai hattér,

interaktiv tabla




DOKUMENTALT LEIRAS
Muzeumi foglalkozds a szovegértés-szovegalkotas tantdrgy keretén beliil
FEJLESZTENDO KOMPETENCIAK

e az anyanyelvi kommunikacié fejlesztése

e az esztétikai-miivészeti tudatossag és kifejezoképesség fejlesztése

e kezdeményezoképesség és vallalkozési kompetencia fejlesztése

TERVEZES

Helyszin: Magyar Nemzeti Galéria

Miuzeumi 6ra 6. évfolyam

Téma: Elet a kozépkorban festmények nyoman
2. fejezet > Orokségiink

Képességfejlesztési fokusz:

Tematikus fokusz: a kdzos emberi és nemzeti emlékezet és hdseinek elevenen tartdsa
Szovegértési fokusz: dsszehasonlitas

Szovegalkotasi fokusz: vélemények megfogalmazasa, érvelés
Képességtokusz-valtas: mas miiveltségteriileti kapcsolodasi lehetdségek

Mivészetek (festészet, szobraszat, zene, drama)

MEGVALOSITAS

P Muzeumi 6ra, amely tartalmilag szorosan ko6todik a tananyaghoz és a mizeumi anyag
feldolgozasa érvényesiti annak szempontjait.

Helytorténet Magyar Nemzeti Galéria (az épiilet jelentésége és szerepe)
Honismeret Budai Var Matyas kiraly, a palotaépitd
A kozépkori magyar miivészet
tablaképek, szobrok, attributum, emberabrazolas, szinek és
formak, tajfestés, elotér-hattér

2. 1ész Zaro feladat:
A hallottak, ill. a latottak ,,visszakérdezése”a muzeumpedagogus altal
megjelolt 4j képeken.



A szentek attributuménak ismételt szambavétele onalldéan torténd
azonositassal.

3. rész Konkrét tananyaghoz kapcsolodd informacié:
Fadrusz: Toldi a farkasokkal
e Joslas: mit abrazolhat a szobor?
e Ismerkedés az irodalmi miivel: Arany: Toldi 5. ének
e A szobor ,lizenete”

B Lezaras — tanodrai keretben
o Ertékelés tanoran
e A tanulok véleményének meghallgatdsa a tapasztalatok, latottak alapjan
e Fegyelemfelhivas: a szerzett ismeretek tovabbi hasznositasi lehetdségei

» A program értékelése:

A muzeumi foglalkozas jol alkalmazhato
e atananyag kiegészitésére
e atéma j megvilagitasara
o aszemélyiség fejlesztésére (megfigyeld, felismerd, elemz0, szintetizalo és
Osszehasonlito képességek fejlesztésére).

Targyi Nyomtatott
Demonstracios eszkozok, targyak Tandri és tanuldi segédletek

képek, szobrok, szarnyas oltarok kiallitas-ismerteto:

Gotikus festészet és szobraszat
Magyarorszagon (2005)

Régi miivészet a Magyar Nemzeti
Galériaban (19749)

néhany latott alkotasrol készitett
szines masolat

Felhasznalt irodalom:

« BODOCZKY I.: Vizualis miivészeti projektek az oktatiasban, MIE Modszertani
Fiizetek, 2003

« BODOCZKY I.: Vizualis nevelés, Magyar Iparmiivészeti Egyetem, 2003
« BODOCZKY L.: Kortars miivészet és miizeumpedagogia, Elet és Irodalom, 2001
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