Feladatok:

Az osztély tehetséges gyerekeinek felkészitd foglalkozéasok tartdsa matematikdbol.
Felkészités a 4. évfolyamos keriileti tantargyi matematikaversenyre.

A C programcsomag 1.,2.¢s 4. moduljanak megismerése.

Interneten elérheté matematikai fejlesztd jatékok megismerése.

Célok:

A tudatos észlelés, a megfigyelés és a figyelem fejlesztése. Kreativitas, térszemlélet
fejlesztése.

Geometriai ismeretek alapozasa.

A kombinatorikus gondolkodas fejlesztése.

A szadmolasi készség fejlesztése.

Szabaly megértése, kovetése, betartasa. Sajat stratégia készitése, végrehajtasa, modositasa.
Helyes kovetkeztetések megfogalmazasa. Biztos, lehetséges, lehetetlen esetek
megfogalmazasa.

Egyénileg, parban és csoportban vald tevékenykedés, egylittmiikodés, egymasra figyelés
fejlesztése.

A képességfejlesztés fokuszai:

A megismerési képességek alapozasa, fejlesztése: megfigyelés, dsszehasonlitas, ok-okozati
Osszefliggések felismerése, magyaréazata, kovetkeztetések és indoklasuk.

Gondolkodasi képességek, problémamegoldd gondolkodas fejlesztése.

Kommunikacié fejlesztése, verbalis képességek.

Tudasszerzo képességek fejlesztése.

A felkészités idOtartama 4 hét, heti 2 x 45perc

Idoterv, feldolgozott anvagok, témak:

Idépont Téma Idétartam
2010. februgr 17. | [smerkedés a programesomaggal. 5 6ra
Buvarkodas a digitalis tananyagban. (internet)
Betekintés az ,,A” és a ,,C” programcsomagokba. (internet)
El6készités:
5 6ra

2010. februar 24. | A kooperativ modszer alapjai; csoportalakitas
(irdnyitottan); a csoportok Osszetétele: jO képességli tanuldok
Az interaktiv tabla hasznalatanak lehetéségei




2010. 03. 03.

2010. 03. 10.

2010. 03. 17.

A foglalkozasok anyaga:

A modulok és a sajat tapasztalatok, otletek.

1-2. foglalkozas anyaga

Tangram készitése kemény papirbdl, ismerkedés a tangram
elemeivel. Keriilet becslése, szamitdsa.Terililetfogalom.

A tangram nem mas, mint egy szétdarabolt sikidom.

Képességfejlesztés:

Megismerés: tajékozodas a sikon, a megfigyelt tulajdonsag,
viszony kifejezése tevékenységgel. Kertilet-, teriiletfogalom
tapasztalati alakitasa

Gondolkodasi képességek: rendszerezés, kovetkeztetés, az
induktiv és deduktiv gondolkodas fejlesztése.

Kommunikacid képességek: sik és térlatas fejlesztése, rész-
egész észlelése.

Tudasszerzo képességek: problémamegoldas, kreativitas
fejlesztése.

e Barcochba — logikai lapokkal,
e Memoria — tiikoriras kartyakkal

e 4. modul és a hozza tartoz6 eszkdzok megismerése.
e http://www.kfki.hu/chemonet/TermVil/
e http://www.ch.bme.hu/chemonet/Term/Vil/

3-4. foglalkozas anyaga
Ki vagyok én?

e 1. modul, valamint a hozzajuk tartoz6 eszkdzok
megismerése

Képességfejlesztés:

A megismerési képességek fejlesztése: megfigyelés,
Osszehasonlitas, osszefliggés-felismerdképesség, és
Osszefiiggésekben vald gondolkodas képessége, ok-okozati
osszefliggések felismerése, kovetkeztetések és indoklasuk.

Problémamegoldo gondolkodas fejlesztése.

5 — 6. foglalkozas anyaga
Szinkirako
e Snobli

e 2. modul és a hozza tartozo eszkozok megismerése.

Heti 2 6ra

8ora



http://www.kfki.hu/chemonet/TermVil/
http://www.ch.bme.hu/chemonet/Term/Vil/

2010. 03. 24

Képességfejlesztés:

Gondolkodasi képességek: Rendszerezés, kovetkeztetések.
Az induktiv és deduktiv 1épések gyakorlasa.

Gondolkodasi sebesség fokozasa, a versenyhelyzet altal.
Kommunikacids képességek: Rész egész viszony becslése.
Az elemi kommunikécids képesség fejlesztése;
parkapcsolatokban valé miikodtetése.

Megismerési képességek alapozédsa: Tudatos €s akaratlagos
emlékezés fejlesztése. Szabalyértés, szabalykovetés.

A kombinatorikus gondolkodas fejlesztése

— adott feltételnek megfeleld minél tobb eset eldallitasa
Geometriai ismeretek alapozasa

— tajékozodas a sikon

A szamolési készség fejlesztése

— tobb, kevesebb, ugyanannyi, valamennyivel tobb,
kevesebb fogalmak haszndlata.

A tudatos észlelés, a megfigyelés és a figyelem fejlesztése
Egylittmiikodés, egymasra valo figyelés a csoportos
tevékenység soran.

Finom motorika, percepcio fejlesztése.

7 - 8. foglalkozas anyaga:

Az interneten taldlhat6 matematikai jatékok ( fejleszto,
logikai ),versenyfeladatok megismerése, hasznalata.
Jaték az interaktiv tablan — paros munkaban.

Helye: szamitdgépes-terem

Képességtejlesztés:

Problémamegold6 gondolkodas — gondolkodasi miiveletek,
Osszefliggés-felismerd képesség fejlesztése.

Logikus gondolkodas fejlesztése.

Altaldnos tanulasi képességek fejlesztése - figyelem,
emlékezet, észlelések.

Linkegvijtemény:

www.tablajatekos.hu

labirintusok, tablajatékok
http://www.ide.sk/index.php?aktdir=matek
3-4.0. matekversenyek
http://www.ementor.hu/?q=node/39
gyakorlofeladatok
http://www.logikaifeladatok.hu/jatek.html
online-jatékok

http://jatek-vilag.hu/games

jatékok



http://www.tablajatekos.hu/
http://www.ide.sk/index.php?aktdir=matek
http://www.ementor.hu/?q=node/39
http://www.logikaifeladatok.hu/jatek.html
http://jatek-vilag.hu/games

1-2. FOGLALKOZAS

Idéterv:2x45 perc
. " Célcsoport Tanulasszervezés
- . . Kiemelt készségek .
L k, tevék k ’ i iala Eszk
Cpesex, tevekenysege képességek Adlffer’fen’ma.las Munkaformak Modszerek sexoz
lehetdségei
Barkochba Vizualis emlékezet, Minden gyermek | Frontalis, Tevékenykedtetés, Logikai készlet
formafelismerés, egyéni megfigyelés elemei

szerialitas, figyelem,
sikidomok felismerése

1. | Geometria - Memoria Megfigyeloképesség, Minden gyermek | Frontalis, Tevékenykedtetés, Kartya parok,
vizualis emlékezet, téri egyéni megfigyelés melyekben a
orientacio, beti,
szabalykovetés, ill. annak
generalizacios képesség, tiikorképe
vizualis percepcio, lathato.
formaészlelés

2.

Tangram készitése kemény papirbol. Finommanipulécio Egész csoport Péros, 6nalld Feladatmegoldas kartonlap, ollo
fejlesztése
Megfigyelés, )
3. Ismerkedés egy tangram elemeivel. osszehasonlitas, Egész csoport Onallo Feladatmegoldas Tangram
Hasonl¢ és egybevago alakzatok osszefiiggések
vizsgalata. felfedezése, sik- és
térlatas

fejlesztése, rész-egész
észlelése, rendszerezés




4- | Siklefedések, kovetkeztetések. Megfigyelés,
15. | Tertiiletfogalom alakitas. Osszehasonlités, Egész csoport Onallo Manipulacio, Tangram
sik- és térlatas fejlesztése feladatmegoldas
rész- egész észlelése.
10- | Keriilet becslése Megfigyelés, sik- €és
11. térlatas fejlesztése, Egész csoport Onallo Feladatmegoldas 4. melléklet
becslés
16- | Azonos teriilet, kiilonb6z6 alaka
17. | formak kirakasa a tangram elemeibdl. Egész csoport Csoport Feladatmegoldas 30.C 0203
modul
tangramabrai
A FELDOLGOZAS MENETE

Tanuldi tevékenység

Tanari tevékenység

A gyerekek az asztal kortl iilnek. A tanitd elmondja a jatékszabalyt.
A kezében elrejt egyet a logikai készlet elemei koziil.

1. A tanité bemutatja a mai Memoria jaték kartyait.
Geometria — Titkosiras kartya

A gyerekek maguk elé készitik a logikai készlet elemeit. Kérdéseket
tesznek fel az elrejtett logikai lappal kapcsolatban. A kérdésekre adott
valaszok alapjan kivalasztjak az altaluk jonak vélt logikai lapot, s adott
jelre felmutatjak azt. Egy tanul6 ,,bemutatja” a kivalasztott logikai lapot,
Osszefoglalja jellemzdit.

A tanulok a hagyomanyos Memoria jaték szabalyai alapjén jatszanak.




Csoport- vagy paros munkaban dolgozzanak

2. Kartonlapra készitsiik el az abrat! D 40 mm a gyermekek. Hivjuk fel a figyelmet, hogy E
Nyomtassuk foliara, majd irasvetiton ¢s F oldalfelez6 pontok. G, H, I az AC 4tl6 negyedeld
vetitsiik ki. 1. | S | pontjaik

Az é4bra elkészitésének egy lehetséges modja:
rajzoljunk egy 40 cm oldalhosszisagu négyzetet,
1. kossiik 0ssze az A, C pontokat,

2. mérjiik ki, majd kossiik 6ssze az E, F pontokat,
3. mérjiik ki a G, H, | pontokat,

4. kossiik 6ssze a D, H, J pontokat, a J pontot a
DH és az EF egyenesek metszéspontja adja.

5. kossiik 6ssze a G, E pontokat,

6. kossiik 0ssze a |, J pontokat.

40 mm

W mmoz W wmoz O

A 20 mm 20 mm

3. Az elkésziilt abrat vagjuk ki! Egy tangramot készitettiink, amelyet a 19. | Beszéljiikk meg, mely oldalak azonos hosszasaguak.
sz4zadi Kinaban mar ismerték. Ot hasonlé haromszogbdl all, amelybdl
kettd-kettd egybevagd, valamint két négyszogbdl, egy négyzetbdl és egy
paralelogrammabdl.Osszesen hét elembél.

4. Keressiik meg az azonos alaku alakzatokat. (1., 2., 3., 5., 7.

sorszamokkal jelolt) . v

5. Keressiik meg az azonos alakd és azonos méretii alakzatokat. &
(1.,2.) (3., 5.) sorszamokkal jeldlt.. %

6. Becslés alapjan rakd kertiletiik szerint csokkend sorba az alakzatokat!
1=2>4=06=7>3 sorszamokkal jelolt.

‘ Alakzrat corszama 1
g

ba
[
| e
i
(=8
1

7. Szamolassal ellen6rizziik a becslést! Keriilet {mm) 3




8. Ha minden alakzatbdl sok lenne, hogyan rakhatnad ki a nagy
négyzetet az 1. sorszammal jeldlt alakzatbol? Rajzold be a vonalakat!

9. Hanyszorosa a teljes négyzet teriilete az 1. sorszdmmal jelolt
haromszognek?

4 szerese

10. Hanyadrésze az 1. sorszammal jelolt hdromszog teriilete a négyzet
tertiletének?

1 negyed része

11. Rakjuk ki az 1. sorszammal jelolt alakzatot a tobbibdl! Itt nem kell
minden elemet felhasznalni.

12. Rakjuk ki az 1. sorszammal jelolt alakzatot a 3. sorszammal jeldlt
alakzattal!

13. Ha a nagy négyzet teriilete 16 egység, akkor mennyi a teriilete a 3.

szd&mu haromszognek?
4 —mivel 4 db. 1.szdm0 haromszoggel tudjuk lefedni.

14. Ha a nagy négyzet teriilete 16 egység, akkor mennyi a teriilete a 3.

szd&mu haromszognek?
1 - mivel 16 db. 3. szdm0 haromszoggel tudjuk lefedni.




15. Héany 7. szamu négyzettel tudnad lefedni a nagy négyzetet? Ha a nagy D 2
négyzet teriilete 16 egység, akkor mennyi a teriilete a 7. szdmu @ (3
négyzetnek? (2) @
(8) ® | /6

16. A csoportok rakjanak ki egy-egy abrat a tangram elmeibél! &M

11

17. Nézzétek meg és értékeljétek egymas abrait! Kik tudtak a legtobb, vagy legérdekesebb abrakat kirakni?
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3-4. FOGLALKOZAS

Idéterv: 2x 45 perc

o ) ] Kiemelt készségek, C.élcsopo.r’t ’ Tanulasszervezés )
Lépesek; tevekenységek képességek A dlffer”en’aa.las Munkaformak Modszerek Eszkoz
lehetoségei
I. Rahangolodas, a jaték elokészitése
1. | Egyszeri csalddi kapcsolatok leolvasasa | Problémamegoldo Minden gyerek Frontalis és Tablan csaladi
— nagysziil6 — anya — gyermek kapcsolat | gondolkodas, 6nallo Megfigyelés, kapcsolatok
— gyermek — sziil6k kapcsolata Osszefliggésfelismero- beszélgetés, rajza
— anya — gyermek, illetve testvérek képesség, vita
kozotti kapesolatok szobeli kifejezOkészség
fejlesztése
I1. Az 1j tartalom feldolgozasa
2. | Kivagyok én? Problémamegoldé Minden gyermek | Frontalis Tevékenykedtetés, | 4 doboz, sz6- és
Ismerkedés a jatékban szerepld gondolkodas, beszélgetés, mondatkartyak
allitasokkal. Kovetkeztetések Osszefiiggéstelismerd- megfigyelés, (gyerekek ¢és
megfogalmazasa. képesség, vita anyukaik
szobeli kifejezokészség nevei, allitdsok
fejlesztése anyukakrol,
testvérekrol,
iskolai
osztalyrol
— mellékletben
II1. A jaték leirasa
l.a | Bemutatkozas — Valaki minden Problémamegoldé Minden gyerek Frontalis és Tevékenykedtetés, | 4 doboz, sz6- és
dobozbdl huz egy gondolkodas, egyeéni beszéd mondatkartyak
kartyat. Az ezeken levé allitasok alapjan | 0sszefiiggésfelismerd- (gyerekek
mindent képesség, ¢és anyukaik




elmond magérol, amit tud, illetve szobeli kifejezokészség
ki tud kovetkeztetni. fejlesztése

nevei, allitasok
anyukakrol,
testvérekrol,
iskolai osztalyrol
— mellékletben),
tablazat,

tabla, kréta

1.b | Koz0s vizsgalodas — biztos, lehetséges
és lehetetlen
esetek keresése

Minden gyerek Frontalis és Tevékenykedtetés,
egyéni besz¢lgetés,
magyarazat, vita

A FELDOLGOZAS MENETE

I. Rahangolddas, a feldolgozas elokészitése

Tanari tevékenység

Tanuloi tevékenység

1. Egyszeri csaladi kapcsolatok leolvasasa

a, MARIA ZSUZSA EVI
lanya lanya
b, EVI ZSUZSA ? FERENC
anyja apja
nagypapaja

C, Anya — gyermek, illetve testvérek kozotti kapcsolatok

A Ki vagyok én? cimi jaték sikeres jatszadsaban a legfontosabb szerepe az
anya— gyermek, illetve a testvérek kozotti kapcsolat felismerésének van.
Emiatt fontos, hogy a gyerekek képesek legyenek az alabbi kapcsolatok
felismerésére.

A gyerekek feladata, hogy eldontsék, milyen kapcsolatban van Maria Evi.

Maria unokéja Evi.

— Hogy hivjak (hivhatjék) Zsuzsa apjat? (Nem tudjuk, de odairhatunk
barmilyen férfinevet. Legyen most Ferenc.)

— Milyen kapcsolat van Maria (Zsuzsa anyja) és Ferenc kozott? (Ferenc
Maria férje.

Ferenc felesége Maria. Maria férje Ferenc. Maria Ferenc felesége.)




1. MARI TAMAS BELA
fia testvére

2. PETER SZILVIA ANDREA

fia anyja

3. PAL ESZTER ERZSI
anyja testvére

4. KRISZTI MONI ISTVAN

anyja testvére

MARI fia BELA

PETER anyja ANDREA

PAL nagynénje ERZSI

KRISZTI nagybatyja ISTVAN

I1. Ki vagyok én? — Ismerkedés a jatékban szereplo allitisokkal. Kovetkeztetések megfogalmazasa.

A jaték elején megismertetjiik a gyerekeket a kovetkezokkel:

A jaték ot iskolas Kkisgyerekrol szol. Neviik: Kati, Mari, Zsofi, Péter és
Balint.

Koziiliik tobben testvérek. Anyukaik neve Zsuzsa, Ibolya, Edit,
Katalin vagy Elvira lehet.

Az asztalon 4 dobozt helyeziink el, melyek mindegyikében kiilon kértyara
irva 5-5 éllitast helyeztiink el.

1. doboz — Nevem:

 Kati

» Mari

» Zs6fi

 Péter

* Balint

2. doboz — Anyukam neve:

A jatek megkezdése eldtt ismerkedjiink meg a dobozokban elhelyezett
allitasokkal.

Valaki hiizzon egy-egy kartyat az 1. dobozbol, illetve a 2., 3., 4. doboz
valamelyikébdl. Pl.: Kati. Egyediili gyerek vagyok.

A jateék hangulati el0készitéséhez engedélyezett egy kis bohdckodas is.

— Hivhatjak-e Kati testvérét Ubulnak? Miért?

Nem, mert ha egyediili gyerek, akkor nincs testvére.

— Hogyan nem hivhatjak a testvérét?

Barhogyan, hiszen nincs testvére. A gyerekek fel fognak sorolni rengeteg
nevet. A vicc és a nevetés kedvéért 0k is igyekeznek kiilonleges neveket
mondani, pl.: Edomér, Kunigunda stb. igy az is j6l szérakozik, akinek
még nehézséget okoz a kovetkeztetések megfogalmazéasa, am kozben 6 is
egyre vilagosabban latja az 6sszefliggést.

Pl.: Mari. Egy higom van.

— Hogyan nem hivhatjadk Mari testvérét?




» Az anyukdmat Ibolyanak hivjak.

* Anyukdm neve Zsuzsa.

» Anya nevének kezddbetiije az abécében az ,,M” el6tt van.

» Anyukam neve massalhangzéval kezdddik.

* Anyukdm nevében ugyanannyi massalhangz6 van, mint maganhangzo.

3. doboz — Testvére(i)m:

* Nincs fititestvérem.

* Egy hugom van.

* Egyediili gyerek vagyok.

* Van fia és lanytestvérem is.
* Van két 6csém.

4. doboz — Hanyadikba jarok?
* 1. osztalyos vagyok.

* Als6 tagozatos vagyok.

* Jovore leszek felsd tagozatos.
* 3. osztalyba jarok.

* Nem vagyok 2. osztalyos.

Az anyukak lehetséges nevei koziil azokat kell kivalogatnunk, amelyeknek
kezddbetlije

az ,,M” el6tt van az abécében.

Fontos, hogy megvizsgéljuk az allitasok tagadésait is, hiszen mind a
helyes kovetkeztetések megfogalmazasa, mind a késébbi jaték
szempontjabol fontos szerepiik van.

Ahhoz, hogy az anyukék lehetséges személyérdl donteni tudjunk,
feltétlentil

tisztaznunk kell a gyerekekkel, hogy a kétjegyli massalhangzot (pl. zs, ly)
egy hangnak, azaz egy massalhangzonak tekintjiik. Emiatt Zsuzsa nevében
ugyanannyi massalhangz6 van, mint maganhangzo.

A jatékban szerepl6 neveket vizsgalva nem lehet a testvére sem Péter,
sem Balint, hiszen 6k fiuk, Marinak pedig egy lanytestvére van, akirdl
még azt is tudjuk, hogy fiatalabb Marinal.

Pl.: Zsofi. 1. osztalyos vagyok.

Mivel ez a két kartya semmilyen problémat nem vet fel, hizzunk még
egyet egy masik dobozbdl.

Van két 6esém.

— Hivhatjak-e Zs6fi dcceseit Péternek és Balintnak?

Ennek eldontése vitdhoz vezethet.

Az biztos, hogy a jatékban szerepld Péter és Balint nem lehet Mari 6ccse,
hiszen dccsei fiatalabbak nala, ezért ha 6 1. osztalyos, dccsei még nem
lehetnek iskolasok.

A jatékban szerepld Péterrdl és Balintrol azonban tudjuk, hogy iskolasok.
Ennek ellenére lehetséges, hogy Mari dccseit szintén Péternek €s
Bélintnak hivjék, de 6k nem azonosak a jatékban szerepld két fiaval.
Pl.: Péter. Anya nevének kezddbetiije az abécében az ,,M” el6tt van.

— Hogy hivhatjak Péter anyukajat?

Péter anyukaja lehet: Ibolya, Edit, Katalin és Elvira.

— Hogyan nem hivhatjak Péter anyuka;at?

Péter anyukaja biztosan nem lehet Zsuzsa, hiszen az 6 nevének
kezdébetiije az abécében az ,,M” utan kovetkezik. Az el6bb feltett
kérdésre azonban j6 vélasz lehet minden olyan ndi név, amelynek
kezddbetiije az ,,M” vagy az dbécében

az ,,M” utan kovetkezik (pl.: Margit, Ménika, Magdolna, Petra, Renata,
Tiinde, Valéria stb.).

Pl.: Balint. Anyukam nevében ugyanannyi massalhangz6 van, mint
maganhangzo.

— Hogy hivhatjak Balint anyukéjat?

Balint anyukdja Zsuzsa, Edit vagy Elvira lehet.

— Hogyan nem hivhatjdk Balint anyukajat?

Balint anyukajat nem hivhatjak Ibolyanak és Katalinnak. De nem lehet a
neve Emma, Anna, Andrea ... sem. Bar ez utobbi n6i nevekben




ugyanannyi massalhangz6 van, mint maganhangzo, az allitasokkal valo
ismerkedés eldtt megallapodtunk abban, hogy a jatékunkban szerepld ot
gyerek anyukajanak mi lehet a neve. Csak azok koziil lehet valamelyik.

III. Jaték — Ki vagyok én?

1. Bemutatkozas

Egy kivalasztott tanitvAinyunk minden dobozbol huz egy kartyat.
Feladata, hogy mindent megprobaljon elmondani magarol, ami a kartyak
alapjan

szamara kideriil. Meg kell probalnia a bemutatkozasat sajat szavaival ugy
megfogalmazni, hogy mondatai ne legyenek azonosak a kartyara
irottakkal, de tartalmilag megegyezzenek vele, illetve kovetkeztetései
helyesek legyenek.

Probaljon meg minél tobb igaz allitdst megfogalmazni 6nmagarol.

2. Kozos vizsgalédas — biztos, lehetséges és lehetetlen esetek
keresése

Eszkozok: tablazat (mellékletben), a htizhat6 kartydk nagyobb méretben +
az anyukak nevei.

Pl.: Balint. Anyukamat Ibolyanak hivjak. Nincs fiatestvérem. Jovore
leszek felsd tagozatos.

A bemutatkoz6 eldszor felolvassa a huzott kartyakat. Az allitasokat nagy
méretben helyezziik el a tablan, hogy a tobbi gyerek jol lassa.

Egy lehetséges bemutatkozas:

A nevem Balint. Még alsé tagozatos vagyok, negyedik osztalyba jarok.
Anyukam nevében tobb magdnhangz6 van, mint massalhangzo6. A neve
maganhangzoval kezdddik. Egy szép, lila erdei viragrol kapta a nevét. O
Ibolya. Nincs 6csém. Nincs batyam. Péter nem a testvérem.

Tarsuk bemutatkozéasa kdzben a tobbiek feladata, hogy ellendrizzék az
elhangzo allitdsok helyességét.

A gyerekek feladata, hogy a htuzott kartyak segitségével eldontsék, mirdl
van

biztos informacionk, mi az, ami lehetséges, mi lehetetlen.

A mellékletben szerepld kartydkat ennek megfelelden helyezik el a tablara
vagy csomagolo papirra rajzolt tdblazatban.

A kovetkez6 példa egy konkrét esetet mutat be.

1. A huzott kartyak - Kati: Nem vagyok 2. osztalyos. Egyediili gyerek vagyok. Anyukam neve massalhangzoval kezdddik.

Név: KATI BIZTOS LEHETSEGES Lehetetlen
Nem Edit. Zsuzsa Edit
Anyukdja neve Nem Elvira. Katalin Elvira




Nem Ibolya. Ibolya
Mari
Testvére Nincs testvére Péter
Zs6fi
Balint

1. osztalyba

Hanyadikba jar? Nem 2. osztalyba. 3. osztalyba 2. osztalyba
4. osztalyba
esetleg 5. 6. 7.... osztalyba
Mellékletek:

Kartyak 1.

I1. Ki vagyok én?
1. doboz — Nevem:

KATI

MARI

ZSOFI

PETER

BALINT

2. doboz — Anyukam neve:

Az anyukamat Ibolyanak hivjak

Anyukam neve Zsuzsa.

Anya nevének kezdobetiije az
abécében az ,,M” elott van.

Anyukam neve massalhangzoval
kezdddik.

Anyukam nevében ugyanannyi
massalhangz6 van, mint maganhangzo.




3. doboz — Testvére(i)m:

Nincs fiatestvérem.

Egy higom van.

Egyediili gyerek vagyok.

Van fiu és lanytestvérem is.

Van két ocsém.

4. doboz — Hanyadikba jarok?

1. osztalyos vagyok. Als6 tagozatos vagyok. Jovore leszek felsé tagozatos.
3. osztalyba jarok. Nem vagyok 2. osztalyos.
Kartyak 2.

Tablazat




5-6. FOGLALKOZAS

Idéterv: 2x 45 perc

o ] ] Kiemelt készségek, C.élcsopo.r't ] Tanulasszervezés )
Lépesek; tevekenységek képességek A dlfferfen,cla.las Munkaformak Moédszerek Eszkoz
lehetoségei
1-2. | Ismerkedés a jatékkal Hallott szoveg Egész osztaly Onallo, csoport | Tevékenykedtetés | Papir, ceruza,
értelmezése,
szabaly megértése,
alkalmazasa.
3. Eredmények lejegyzésének Adatok rendszerezése Egész osztaly Onallo Tevékenykedtetés | Papir, ceruza,
megbeszélése esetleg korong
4. A jaték: Snobli Nyerd stratégia keresése,
a tobbi jatékos Egész osztaly Onallo, csoport | Tevékenykedtetés
dontéseinek

0sszegzésébol sajat
dontések meghozatala,

egymashoz valo
viszonyitas.

5. A jaték eredményének értékelése Pontosan, Az elkészitett
legalabb, Egész osztaly Frontalis Tevékenykedtetés | grafikonok
legfeljebb kifejezések
gyakorldsa

| IL Az j tartalom feldolgozésa. Kombinatorikus feladatsor |
1. | 4 mezore osztott négyzetek szinezése 4 | Kombinatorikus Minden gyermek | Csoport, illetve | Beszélgetés, Fénymasolt lapon
szinnel (piros, kék, z61d, sarga) adott gondolkodas paros munka tevékenykedtetés négy mezore
feltétel szerint. osztott négyzetek

(1. melléklet),




piros, kék, zold
sarga szinti ceruza

2. | Az eddig szinezett négyzetek kivagasa, | Megfigyel6képesség, Csoport, illetve | Megfigyelés, Ol16k, kivagott
kiilonbozoek absztrahalas, Minden gyermek | paros munka beszélgetés, négyzetek
keresése elforgatassal. Osszehasonlitas, tevékenykedtetés

Osszefliggések
felfedezése

I11. | A kirtyalapok (teljes készlet) elkészitése

1. | Az eddig megtalalt lapok k6zos Kombinatorikus Tevékenykedtetés, | A tablara
tulajdonsagainak gondolkodas, Minden gyermek | Frontalis beszélgetés helyezett
megfogalmazasa. figyelem, négyzetlapok

Osszehasonlitas,
tajékozodas a sikon

2. | A még hianyz6 lapok tulajdonsagainak | Kombinatorikus Tevékenykedtetés, | A tablara
megfogalmazasa gondolkodas, Minden gyermek | Frontalis beszélgetés, helyezett

figyelem,6sszehasonlitas, vita négyzetlapok
tajékozodas sikon,

azonositas,

megkiilonboztetés

3. | A még hianyzo6 lapok szinezése a Kombinatorikus Csoport, illetve | Tevékenykedtetés, | Kivagott
megfogalmazott gondolkodas Minden gyerek paros munka beszélgetés négyzetlapok,
feltételek szerint piros,

kék, zold, sarga
szinll ceruzak

4. | « Az ijonnan szinezett lapok Kombinatorikus Tevékenykedtetés,
felhelyezése a tablara. gondolkodas, Minden gyerek Frontalis beszélgetés, A tablara
* A parok (csoport) tevékenységének figyelem, vita helyezett
ellendrzése, Osszehasonlitas, négyzetlapok
értékelése tajékozodas
* Sziikség esetén a hianyzo lapok sikon, azonositas,
elkészitése, a megkiilonboztetés

készlet kiegészitése teljessé (70 db).




la | 1. véltozat Tajékozodas sikban,
A jaték szabdlyainak megismerése, Osszehasonlités,
kozos jaték szamolasi készség

Minden gyerek Frontalis Beszélgetés,
tevékenykedtetés

70 db-os kartya

1.b | Jaték 2-4 f6s csoportokban Tajékozodas sikban,
0sszehasonlitas,
szdmolasi

egylittmiikodés

készség, szabalytudattal,

Minden gyerek Egyéni Tevékenykedtetés
kooperativ

Tobb 70 db-0s
kartya

A FELDOLGOZAS MENETE

Tanari tevékenység

Tanuldi tevékenység

1. Az alap jaték ismertetése:
Nalunk inkdbb ,,snébli” néven, a pénzérmékkel egyszerre tobben is
jatszhato
valtozat ismert.
Mindenkinek 3 pénzérméje van. A hata mogott a ,,mutatd” kezébe rak
0-t, 1-et, 2- t vagy 3-at, és azt 6kolbe csukva elérenytjtja. Amikor
mindenki eldre nytjtotta a kezét sorban tippelnek, hogy hany darab
érme van az eldrenyujtott kezekben.
AKki eltalalja, 1 pont, ha valaki szerint mindenki 0-t vagy mindenki 3-at
mutat, akkor snoblit mond. Ez 2 pontot ér, ha eltalalja.
(ha példaul 5-en jatszunk, és 4-en 3-at, 1 valaki meg 0 érmét tart az
elérenyujtott kezében, az nem snobli).
A kezdés (elsO tipp) joga megy korbe.

2. Alakitsunk két vagy harom f0s csoportokat.
Ismertessiik a szabalyt.
Jatsszunk egy-egy proba jatékot.

Csoportalakitas, a jaték megértése, probajaték




3. Az eredmények lejegyzése megbeszélése. Az el6z6 évfolyamokon
megismert médon. Aki nyer, egy pottyot (korongot) rak a monogramja
felé.

A grafikon elkészitése.
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4. A jaték elinditasa. A jaték.

Jaték.

5. A jaték eredményének értékelése a grafikonok alapjan.

A csoportban ki nyerte a legtobb jatszmat, ez mennyi volt?

Ki nyert tobbet, mint 2, 3 stb.

Az osztalyban ki nyerte a legtobb jatszmat, ez mennyi volt?

Ki nyert pontosan annyit, mint, XY (mondjuk a tanul6 nevét)? Ki
nyert legalabb annyit, mint, XY?

Ki nyert legfeljebb annyit, mint, XY?

Frontalis osztdlymunka keretében vélaszolnak a kérdésekre a tanulok.

II. Az 1j tartalom feldolgoziasa. Kombinatorikus feladatsor

1. 4 mezoére osztott négyzetek szinezése 4 szinnel (piros, kék, zold,
sarga) feltétel szerint

A gyerekek csoportonként (a 3. feladat esetében paronként) méas-mas
feladatot kapnak. (3 csoport + 6 par)

1. Szinezzetek kétszinli négyzeteket! Négy szint hasznéalhattok: kéket,
pirosat, zoldet és sargat. Azonos szinii mez6kbdl 2-2 legyen! Az
egyszinli mezOk egymas mellett helyezkedjenek el! (24 db)

2. Szinezzetek kétszinli négyzeteket! Négy szint hasznalhattok: kéket,
pirosat, zoldet és sargat. Azonos szini mez6kbdl 2-2 legyen! Az
egyszinli mezdk ne kertiljenek egymas mellé! (12 db)

A szinezhetd négyzetek nagy szdma miatt (48) érdemes lehet ezt a
feladatot szinparonként kiadni egyénileg vagy parban. lehet:

A gyerekek négy mezore osztott négyzeteket szineznek egy lapon négy
szinnel.

Cél: minél tobb lehetdség megtalalasa.

A gyerekek kapnak egy fénymasolt lapot, melyen a 3x3 cm-€s nagy
négyzetek (vastag vonal jelzi) 1,5x1,5 cm-es kis négyzetekre (azaz négy
mez6re) vannak 0sztva.

SNE Nuuf®®

A lapoknak minden szinparban (piros-sarga, piros-kek, piros-zold, sarga-
kék, sarga-zold, kék-zold) 4 kiilonbozo allasa van, igy 24 kiillonbozé
négyzetet szinezhetnek

o

A lapoknak minden szinparban (piros-sarga, piros-kek, piros-zold, sarga-




3. Szinezzetek kétszinii négyzeteket! Két szint hasznalhattok: pirosat és
sargat (piros- sarga, piros-kék, piros-zold, sarga-kék, sarga-zold, kék-
z61d). Minden négyzeten tobb mezdt szinezzetek az egyik szinnel, mint
a masikkal!

kék,sarga-zold, kék-zold) 2 kiilonbozo allasa van, igy 12 kiilonbozo
négyzetet szinezhetnek a gyerekek.

LR
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A lapoknak minden szinparban (piros-sarga, piros-kék, piros-zold, sarga-
kék, sarga-zold, kék-zold) 4 + 4 kiilonboz6 allasa van, igy 0sszesen 48
kiilonb6zénégyzetet szinezhetnek a gyerekek.

4. Szinezzetek haromszinii négyzeteket! Négy szint hasznalhattok:
kéket, pirosat, zoldet és sargat. Két mezd piros legyen! (24 db)

5. Szinezzetek haromszinli négyzeteket! Négy szint hasznalhattok:
kéket, pirosat, zoldet és sargat. Két mezo sarga legyen! (24 db)

6. Szinezzetek haromszinli négyzeteket! Négy szint hasznalhattok:
kéket, pirosat, zoldet és sargat. Két mezo kék legyen! (24 db)

7. Szinezzetek haromszinli négyzeteket! Négy szint hasznalhattok:
kéket, pirosat, zoldet és sargat. Két mez6 zold legyen! (24 db)

8. Szinezzetek négyszinli négyzeteket! Kéket, pirosat, zoldet és sargat
hasznalhattok.

(24 db)
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Az 5.,a6.,a7.ésa8. feladat elvegzése helyett célszerlibb kivagni az eddig
szinezett lapokat, és elforgatassal megkeresni az egymastdl valoban
kiilonbozdeket.

Ez a tevékenység — kiilondsen a 4. feladat lapjainal — sok olyan
felismeréshez vezet, mely lehetdvé teszi, hogy az 5.,a 6.,a 7. és a 8.
feladatot mar kivagott négyzeteken

2. Az eddig szinezett négyzetek kinyirasa.
Kertiljon fel a tdblara el6szor az 1. csoport minden kivagott négyzete.
Kérjiik a gyerekektdl azt, hogy a lapokat probaljak meg valamilyen
,rend” szerint elhelyezni. Feltehetleg a szinparonkénti elhelyezést

A gyerekek kivagjak a szinezett négyzeteket.




fogjak valasztani. Ekkor jol latszik, hogy minden szinparban 4-4 lapot i]'

szinezhettek. Konnyen észrevehetd, ha valamelyik kimaradt. Masik u E
csoportban dolgozé gyerekek probaljak megkeresni az esetleg hianyzot

1
¢s potoljak. Jo lenne, ha a valdban kiilonbozdeket az 6sszes lehetdség b) m . . W w .

koziil probalnak meg kivalasztani. . .

Minden csoport lapjaival jarjunk el ugyanigy. i . ﬁ . . E! E! .

A teljes készlet elkészitése szempontjabol a legfontosabb
tapasztalatokat a 4. feladat lapjainak megfigyelésébdl szerezhetik a
gyerekek. Ez segithet annak megfogalmazasaban, hogy milyen lapokra
van még sziikség.

d)
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A téblan van az eddig megtalalt 6sszes kiilonb6z6 négyzet (30 db). A gyerekek feladata, hogy a tablan 1év6 lapok megfigyelésével
1. ,,Egy kartyajaték 6sszes kiilonbozo lapjat szeretnénk megtalalni. A megfogalmazzak, mi az eddig megtalalt és csoportositott lapok kdzds
jatékot tulajdonsaga.
négy mezore osztott lapokkal jatsszuk, melyeket négy szinnel szineziink | Kétszintiek:
az 0sszes lehetséges modon. Milyeneket talaltunk meg eddig?” 1. Azonos szinii mez6kbdl 2-2 van a lapon.
* Az azonos szinii mezok egymas mellett helyezkednek el (6 db).
* Az azonos szinll mezdk nem egymas mellett helyezkednek el (6 db).




2. ,,Milyen lapokat szinezhetnénk még?”’
,»Vajon hany darab lesz beldliik? Miért?”

3. Ha a gyerekek megfogalmaztak, hogy milyen lapok hianyoznak még,
akkor kezdddhet a szinezés. Az egy-¢€s haromsziniiek keresését
(utasitasonként) végezheti

egy-egy gyerek vagy egy-egy par, de a négyszintiek keresését,
szinezeését

érdemes tobb gyereknek (1 csoportnak) feladatul adni, mert errdl nincs
még tapasztalatuk, ezért ez a feladat a legnehezebb.

4. Ha a gyerekek elkésziiltek a szinezéssel, paronként helyezzék
lapjaikat a tablara.

Ha sikertilt 6sszegytijteniink a megfogalmazott feltételeknek megfeleld
0sszes lapot, akkor a tablan van a ,,Szinkirak6” jaték mind a 70 db
kiilonboz6 lapja.

Kezdddhet a jatékkal valo ismerkedés.

Ha azt szeretnénk, hogy készletiink tartos legyen, a készlet mellékletben
szerepld lapjait nyomtassuk ki, majd ragasszuk fel ontapados tapétara, s
csak ezutan vagjuk ki a négyzeteket.

2. Azonos szinli mezokbdl 3 van a lapon (12 db).
Haromszintiek:

A lapokon 2 mezd piros (6 db).

Olyan haromszintieket, melyeken

* 2 egymas melletti mez6 sarga (6 db)

* 2 egymas melletti mez6 kék (6 db)

* 2 egymas melletti mez6 zold (6 db)
Olyan haromszintieket, melyeken

* 2 nem egymas melletti mez6 piros (3 db)
* 2 nem egymas melletti mez0 sarga (3 db)
* 2 nem egymas melletti mez6 kék (3 db)

* 2 egymas melletti mez6 zold (3 db)

Egysziniieket (4 db).
Négyszintieket (? db) (6 db)

A gyerekek a szinezést mar kivagott négyzetlapon végzik el, igy munka
kozben elforgatassal azonnal meggydzddhetnek rola, hogy lapjaik valoban
kiilonbozoek -e.
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1.A jaték leirasa

A jatékot négyzet alakl kartyalapokkal jatsszuk, melyeket négy mezdre | A jaték szabdlyainak megismerése utdn kdzosen jatszunk néhany jatékot.




osztottunk és 4 szinnel szineztiik az §sszes lehetséges modon.
(Kiilonbozdének azokat a lapokat tekintjiik, amelyek elforgatassal nem
vihetOk at egymasba.) Készletlink 70 lapos.

A jaték elején a kartyakat dsszekeverjiik, és arccal lefelé forditva az
asztalra helyezziik.

Egyet felforditunk, és kozépre tessziik. A kezd6 jatékos felfordit egy
lapot, melyet ugy kell letennie, hogy egyik oldala teljes egészében
érintkezzen az asztalon levo négyzet egyik oldalaval.

A jaték célja, hogy letett lapunkkal folytassuk azokat szineket, amelyek
a két lap talalkozasanal az asztalon levo lapon talalhatok. Annyi pontot
kapunk, ahany négyzetnyi annak/azoknak a szin(ek)nek az dsszefiiggd
teriilete, amelyet folytattunk.

A jatékot addig jatszhatjuk, amig a kartyaink tartanak, de tigyeljlink r4,
hogy

minden jatékosra ugyanannyiszor keriiljon sor (a jaték végén 1-2 lap
kimaradhat az els6ként kozépre tett kartya miatt)!

Donthetiink ugy is, hogy a jatékot eldre meghatarozott szdmu
fordul6ban jatsszuk.

A megszerzett pontszdmot minden forduléban hozzaadjak a jatékosok
az addig megszerzettekhez, igy minden fordulo végén jol lathato a
pillanatnyi allas. Az gydz, aki a jatek végére a legtobb pontot gyljtotte.

1 Az azztalon: A bay=oit Lap:

R R
5|

Ha a gyerekek megértették, hogyan tehetik le lapjaikat, s el tudjak donteni,
hany pontot szerezhetnek az adott lerakéssal, elkezdddhet a jaték 2-4 f6s ¢
csoportokban.

A kihuzott lappal folytattuk a kék szint, melynek teriilete 4 négyzetnyi, tehat
4 pontot szereznénk, ha ezt a megoldast valasztanank.




-

A huzott lapot elforgatva végiil ugy tettiik az asztalra, hogy folytattuk a
kéket és a pirosat is, €s ezzel 4 + 2 = 6 pontot szereztiink.

3.A kovetkezd jatékosnak akkor van szerencséje, ha olyan lapot huz,
amelyen szerepel a kék, mert azt folytatva szerezheti a legtobb pontot.

A masodik jatékos lapja azonban nem ilyen.
A hizoti lap:

"

A jatékos a sarga és a piros szint is folytatva maximum 2 + 3 = 5 pontot
szerezhet.

A hiizolt 1:1.1::

8
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A kovetkezd huzott lapon harom szin szerepel.

Hova érdemes tenni?

A sargat folytatva 4 pontot szerezhet a jatékos.

A sargat és a pirosat is folytatva 4+2=6 pontot kaphat a jatékos.




Mellékletek:

MATEMATIEA C° » 4 EVEOLYAM » 2. MODUL » SZINEIRAKD







MATEMATIEA C7 » 4 EVFOLYAM » 2 MODUL » SZNEIRAKD

Szinkiraka 1.
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Szinkiraks 3.

Tablazat a pontszamok régzitesehez (4 jatekos &s 10 forduld eseben)

A jatekozok neve
Fordula 1 Z 3 4

3
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10.

Helyezes

A megszerzett pontszamot minden forduloban hozzaadjak: a jatékozok az addig meg=zerzettekhez, izy minden forduld vegén jol lathats
a pillanatnyi allas. Az gyoz, aki a jaték végére a legtobb pontot gydjtotte.



